
 Diseño y análisis de algoritmos 
 
Objetivo 
 
Presentar las técnicas para analizar y diseñar algoritmos y revisar la teoría computacional relacionada 
con la clasificación de problemas. En este curso se revisará el proceso de análisis de algoritmos, así como 
las técnicas utilizadas para diseñar algoritmos eficientes. En la primera parte se introducirán algunos 
conceptos matemáticos necesarios para el análisis de algoritmos. Se revisarán los modelos 
computacionales más utilizados y se definirá de manera breve lo que se entiende por complejidad 
computacional. En la segunda parte se ejemplificará la complejidad de los algoritmos mediante el análisis 
de algoritmos típicos como ordenamiento, búsquedas, algoritmos sobre gráficas, etc. En la tercera parte 
se presentarán técnicas de diseño de algoritmos generales como programación dinámica, algoritmos 
ávidos y métodos branch-and-bound. Finalmente, en la cuarta parte se presentarán algunos resultados 
que determinan las clases de complejidad. Se introducirá la clasificación de los problemas de decisión, 
los problemas difíciles y los problemas completos, los problemas polinomiales y no-polinomiales. 
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