Sistemas Colaborativos Distribuidos
Objetivo

Dar a conocer al alumno los fundamentos teodricos y practicos del campo de investigacion
multidisciplinario denominado “Trabajo Cooperativo Asistido por Computadora” (CSCW por sus siglas
en inglés), haciendo énfasis en el estudio de los sistemas computacionales (Groupware por su
denominacién en inglés) que soportan grupos de personas comprometidas en un proyecto comuin y que
proveen una interfaz a un entorno compartido. En particular, se analizan las arquitecturas de distribucién
fundamentales para permitir a personas fisicamente distribuidas comunicar, colaborar y coordinar sus
actividades como si estuvieran cara a cara. Asimismo, se estudian los principales mecanismos propuestos
para administrar la comparticion de la informacion, tanto a nivel de interfaz de grupo como a nivel de
nucleo funcional. Este dominio de investigacion ha contribuido a la evolucion de diversos dominios de
aplicacion, entre los que se encuentran los sistemas de mensajes, los editores de grupo, los sistemas de
soporte para la toma de decisiones en grupo, las salas de reuniones virtuales, las conferencias por
computadora, los agentes inteligentes, los sistemas de coordinacion (workflows) y la
ensenanza/aprendizaje colaborativo.
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