Topicos Selectos en Inteligencia Artificial: Agentes y Multiagentes
Objetivo

Los sistemas multiagentes surgieron en el campo de la investigacion de tecnologia de la informacion en
la década de los 90. Un agente es un sistema o componente de software, el cual es capaz de cooperar para
resolver problemas especificos. El objetivo del curso es dar una vision introductoria a los agentes
auténomos y a los sistemas multiagentes desde el punto de vista tedérico como practico. Se explicaran las
diferentes arquitecturas de agente (reactiva, deliberativa e hibrida), asi como los mecanismos de
interaccion, coordinacion y cooperacion entre sistemas multiagentes. Las aplicaciones son diversas:
control de procesos industriales, comercio electronico, subastas, etc.

Objetivos especificos:
a. Comprender los diferentes enfoques de la Inteligencia Artificial distribuida
b. Estudiar los diferentes modelos de sistemas de agentes
c. Disefar y construir un prototipo que muestre el razonamiento llevado a cabo para resolver
d. problemas de acuerdo con alguno de los modelos estudiados.

Contenido

1. Introduccién
a) Concepto de agente.
b) Agentes y objetos.
c) Agentes y sistemas expertos.
d) Agentes y sistemas distribuidos.
e) Campos de aplicacion tipicas.

2. Agentes Inteligentes
a) Arquitecturas abstractas para agentes.
b) Disefio de agentes inteligentes.
¢) Mecanismo de razonamiento.
d) Agentes como sistemas reactivos
e) Arquitectura hibrida.

3. Mecanismos de Inferencia
a) Demostracion de teoremas
b) Programacion orientada a agentes
c¢) Logicas para sistemas multiagentes
d) Logica modal

4. Sistemas multiagentes
a) Interaccion entre agentes: principios de la cooperacion.
b) Sistemas cooperacion vs. No cooperativos.



c) Heuristicas para la cooperacion

d) Coherencia y coordinacion

e) Negociacion y argumentacion

f) Aplicaciones: subasta, comercio electronico
g) Criterios de evaluacion

5. Comunicacion

a) Lenguajes de comunicacion de agentes
b) Protocolos KQML /KIF
c¢) Ejemplos de aplicacion
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