
 
 
 
 
 
Tópicos Selectos en Cómputo Móvil 
 
Objetivo 
 
Revisar tópicos más recientes relativos al cómputo móvil. 
 
Contenido: 
 

1. Arquitecturas avanzadas de sistemas móviles. 
2. IP-móvil y problemas asociados a la movilidad. 
3. Estándares para el desarrollo de aplicaciones de Web móvil. 
4. Interacción humano-computadora para dispositivos móviles. 
5. Diseño de aplicaciones abiertas y de plataformas cruzadas. 
6. Estrategias de manejo de restricciones en dispositivos móviles. 
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